HD gán thuộc tính, hiệu ứng ActivInspire
Vsionglobal – Vun đắp nhân tài Việt
Vsionglobal – Vun đắp nhân tài Việt
                   HD gán thuộc tính, hiệu ứng ActivInspire


Phần III.   CÁC KỸ NĂNG NÂNG CAO
I. Tạo kính lúp nhìn thấu qua 1 lớp.

  * Bước 1: 

- Tạo hai đối tượng: một đối tượng che và một đối tượng bị che (giả sử 2 hình dưới).
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  * Bước 2: 
- Đưa đối tượng che lên tầng trên cùng bằng cách: 

     + Mở trình duyệt đối tượng

     + Sau đó dùng chuột kéo đối tượng che từ tầng giữa lên tầng trên cùng.
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  * Bước 3: 
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- Vào biểu tượng công cụ            chọn Mực thần kỳ.

- Giử chuột trái tô 1 hình tròn theo ý thích (chú ý: khi tô hình tròn ta phải tô bên đối tượng che thì mới có nhìn thầy hình tròn này được. Và nhớ giử chuột trái liên tục, không nên bỏ chuột trái, vì khi thả ra nó sẽ tạo ra nhiều nét bút khác nhau).
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  * Bước 4: 
- Tạo đường viền và cán cho kính lúp bằng cách: sử dụng công cụ hình thể. [image: image35.bmp]
[image: image18.png]Trinh duygt The

?Eml

Lya chon Héntai | K

vaTha

P ——

B
v

BY amgrantec

i umgency :

=,

A aivsa

afbe Higu chinh vin ban

CETT—
s
R
e
s

Keéa dai Du cing

=) Thuse tih Thao tac

P
o s |

63 b NGi dung Hign c5

Ap dung cac Thay 441




  (Chú ý: Tạo đường tròn không nền “click vào ô nhân chéo          ở bên hộp màu)
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- Ta dùng chuột và đưa 2 hình dạng này lên tầng trên cùng (vì 2 hình này đang nằm ở tầng giữa, chú ý phải đưa 2 hình này lên lớp trên cùng của tầng trên cùng)
[image: image20.bmp]
· Sau đó ta đưa đường viền và cán của kính lúp tới hình tròn của mực thần kỳ để ta nhóm chúng lại. (chú ý: Đưa đối tượng che ra ngoài rồi mới nhóm)
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· Cuối cùng ta sắp xếp đối tượng che trồng lên đối tượng bị che, và kiểm tra xem kính lúp của mình vừa tạo có nhìn thấu được không.

[image: image22.png]M Chean Tésap tin

hap ding diinva tén t3p tin 8 e et dén.

:1Documents and Settingsleduphulty DocumentstDonioadsiyideatoutube - song sparrow 2t | (1]
Théng 55 Déng Lénh
86 sungén ket st dzng

O vanban O Biéutugng Hinh anh O B tuong Thao tac (3 Thoat khai déi tugng - O Phn il chd

O Luu tép tin ra bén ngosi @ Luutéptinvaobang it O Luutép tin + danh muc véo bang 3t

Danhmuc

‘aphuang tign

[ Phét t déng [ wenalzp B6 digu khign

Phén gif ché

Thay B Hinh Phin Gi Ché





II. TẠO LIÊN KẾT  
           (LIÊN KẾT ĐÊN 1 ĐOẠN PHIM, FLASH, ÂM THANH, PHẦN MỀM KHÁC, WEB ).

Cách làm:
* Bước 1:
· Tạo 1 đối tượng cần click (Giả sử là 1 đoạn chữ “hình dưới”).
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* Bước 2:

· Vào Chèn/Liên kết/Tệp tin (Nếu muốn liên kết đến trang web thì thay vì chọn tệp tin ta sẽ chọn trang web).
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Sau khi chọn Tệp tin hộp thoại chèn tệp tin xuất hiện, lúc này ta tìm đến 1 đoạn vídeo, âm thanh, flash hoặc 1 phần mềm, sau đó click nút “Open”. Hộp thoại “Chèn tệp tin” khác xuất hiện.
-   Trong hộp thoại “Chèn tệp tin” ta chú ý các điểm sau:
· Trong mục “Bổ sung liên kết dưới dạng” ta đánh dấu vào mục “Thoát khỏi đối tượng” tiếp tục click vào nút 3 chấm tìm đến 1 đoạn video, âm thanh, flash, 1 phân mềm khác (ở đây ta chọn 1 đoạn phim) sau đó click nút “Open”.
· Trong mục “Lưu dưới dạng” ta đánh dấu vào mục “ Lưu tệp tin vào bảng lật” (Khi đó ta mang bài giảng sang 1 máy tính khác thì đoạn video này sẽ không bị mất đi và ta không phải tạo liên kết lại).

· Cuối cùng ta click nút “Ok”. Chuyển sang chế độ trình chiếu để kiểm tra.
 HƯỚNG DẪN MỘT SỐ THUỘC TÍNH VÀ HIỆU ỨNG  TRONG PHẦN MỀM ACTIVINSPIRE
I. GÁN THUỘC TÍNH CHO ĐỐI TƯỢNG 

1. Thuộc tính chứa đựng.

* Bước 1:

· Tạo 2 đối tượng : đối tượng chứa (thùng chứa) và đối tượng bị chứa (hình dưới)
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* Bước 2:

    -    Chọn tất cả các “đối tượng bị chứa đúng”(Giả sử thùng chứa này sẽ chứa tất cả các tam giác thì lúc này các tam giác là đối tượng bị chứa đúng).
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· Vào “Trình duyệt thuộc tính” Chọn mục “Nhận dạng” Đặt cho nó cái tên trong mục “Từ khóa” (và nhớ cái tên này).
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* Bước 3:

     -    Chọn tất cả các “đối tượng bị chứa”.
[image: image5.png]AV ¢




· Vào “Trình duyệt thuộc tính” chọn mục “Thùng Chứa”. Đối với đối tượng bị chứa ta chỉ làm việc với một mục là “Trở lại nếu không chứa” ta chọn “Đúng”.

[image: image27.png]Teptn Heuctioh fem Chin Congey TroGUD | Chura co tieudé * =

X e

otitung in q
= TangTién cing
& Hoh arvs
= TGl
& b ieke
TavaDudtcing
Téng Nén

B 1 /1 [Pribeihi




[image: image6.png]=) Thing chifa

Cothé Chira Knéng c5

Chifa Béituang

1l

Chia Ty
ChiaQuytsc  [chis Hosn tosn
&im Thuing 54

Bia @ém Am Thuséng

r— ==




* Bước 4:

· Chọn đối tượng chứa (Thùng chứa).

· Vào “Trình duyệt thuộc tính” chọn mục “Thùng chứa”, trong mục thùng chứa ta sẽ làm việc với các mục sau:
· Mục “Có thể chứa” ta chọn “Từ khóa”.

· Mục “Chứa từ” ta đánh từ khóa mà ta đã đặt với đối tượng bị chứa đúng.

· Mục “Âm Thưởng” ta chọn “Đúng”.

· Mục “Địa điểm Âm Thưởng” Click vào nút 2 chấm tìm đến 1 âm thanh cần tán thưởng khí kéo đúng.
*  Bước 5:  

   - Lưu lại (Crtl + S). Lúc này chuyển sang chế độ trình chiếu để kiểm tra.
2. Thuộc tính chuyển động.
    (Thuộc tính này nó sẽ giới hạn chuyển động của 1 đối tương nào đó)
* Bước 1:
· Tạo một đường dẫn bất kỳ (có thể là nét vẽ tay hoặc 1 đường hình thể nào đó) và tạo một đối tượng cần di chuyển).
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* Bước 2:

· Chọn “đối tượng cần di chuyển” vào “Trình duyệt thuộc tính” chọn mục “Bộ hạn chế”. Trong mục bộ hạn chế ta chú ý 2 mục sau:

· Mục “Có thể di chuyển” chọn “Dọc theo đường dẫn” (nếu muốn di chuyển theo chiều ngang, dọc, tự do thì ta chọn các mục đó).

· Mục “Di chuyển đường dẫn” Click vào nút 2 chấm chọn đường đẫn cần di chuyển.
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* Bước 3:  Ta lưu lại và chuyển sang chế độ trình chiếu để kiểm tra.

3. Thuộc tính nhãn.

(Thuộc tính này cho phép khi ta đưa chuột lại 1 đối tượng nào đó thì sẽ xuất hiện ghi chú của đối tượng đó “Thường sử dụng thuộc tính này đê ghi chú ảnh…”).

Cách làm:

* Bước 1:
· Tạo 1 đối tượng cần ghi chú (giả sử ở đây ta sẽ ghi chú bức ảnh phía dưới).
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* Bước 2:
· Chọn đối tượng cần ghi chú (chọn bức ảnh).

· [image: image29.png]


Vào “Trình duyệt thuộc tính” chọn mục “Nhãn”, trong mục “Nhãn” ta chú ý các mục sau:
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Mục “Tiêu đề”  ta đánh dòng chữ cần ghi chú cho đối tượng  (chú ý: Trong mục tiêu đề ta chỉ định dạng được font chữ, kiểu chữ, màu chữ còn ta không thể enter xuống dòng được. Khi ta đánh xong dòng chữ, để hiện hết dòng chữ này ta phải tạo 1 dấu cách sau đó mới ấn enter).
· Mục “Kiểu phát thảo” cho phép ta chọn kiểu đường viền của ghi chú.
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Mục “Chế độ nền” chọn nền cho ghi chú (“Trong suốt” hoặc “Mờ”).
· Mục “Màu nền” cho phép ta chọn màu nền ghi chú.
· Mục “Hành vi”:

            + Chọn “Luôn bật” thì ghi chú này luôn bật. (Không nên chọn)
            + Chọn “Chú giải công cụ” thì ghi chú sẽ hiện khi ta đưa chuột 

               lại gần, còn khi đưa chuột ra khỏi đối tượng thì ghi chú này sẽ bị 

               mất đi. (Thông thường ta nên chọn mục này)
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4. Cách thiết lập màn che (Bộ hiển thị)

[image: image33.png]



Giả sử ta có 3 trang liên tiếp: Trang thứ 3 ta cần thiết lập “Bộ hiển thị”:
· Đầu tiên ta mở trang 2, ta vào “Trình duyệt thuộc tính” chọn mục “Công cụ” cần chú ý mục sau:

· Ở mục “Công cụ Trang” ta chọn “tắt công cụ”.

· Tiếp theo cô mở trang 3. Ta vào “Trình duyệt thuộc tính” chọn mục “Công cụ” cần chú ý mục sau:

· Ở mục “Công cụ trang” ta chọn “Công cụ bộ hiển thị” (nếu muốn đèn chiếu điểm thì ta chọn “Công cụ đèn chiếu điểm”), ngoài ra ta có thể thiết lập 1 số các chế độ hiện thị trong mục  “Chế độ hiển thị”…
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Ở đây có một nút ta cần lưu ý ở góc bên phải trên cùng (Hình). Ta muốn màn che, che phần nào thì ta chỉ việt click vào nút trên bên phải chọn “Lưu vị trí bộ hiển thị”
· Tiếp theo ta mở trang 4 ta vào “Trình duyệt thuộc tính” chọn mục “Công cụ” cần chú ý:

· Ở mục “Công cụ Trang” ta chọn “tắt công cụ”.
- Cuối cùng cô lưu lại. Lúc này ta mở trang thứ 3 thì nó đã tự động xuất hiện sẵn màn che.

II. GÁN HIỆU ỨNG TƯƠNG TÁC CHO ĐỐI TƯỢNG
1. Các thao tác lệnh.
(Các thao tác lệnh cho phép khi ta click vào 1 đối tượng nào đó nó sẽ thực hiện lấy 1 công cụ nào đó ra “lấy công cụ toán học…” hoặc liên kết đến trình duyệt ghi chú nào đó…).

Cách làm:

* Bước 1:


      - Tạo 1 đối tượng cần click vào.

* Bước 2:

· Chọn đối tượng cần click. Chọn nút  “Trình duyệt thao tác. Sau đó chọn 1 công cụ ở danh sách phía dưới mà ta cần lấy, hoặc ta muốn liên kết đến “Trình duyệt ghi chú” thì chọn trình duyệt ghi chú (với điều kiện phải tạo ghi chú trang trước).
· Cuối cùng ấn nút “Áp dụng các thay đổi”.
· Lưu lại và chuyển sang chế độ trình chiếu để kiểm tra.


2. Thao tác trên trang.

(Thao tác trang giúp chúng ta tạo liên kết qua lại giữa các trang với nhau)

Cách làm:
* Bước 1:

· Tạo các đối tượng cần click. (Giả sử ở đây là “Trang 1”, “Trang 2”, “Trang 3”).
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* Bước 2:

· Chọn đối tượng cần click .     
    (Giả sử ở đây là “Trang 1”).

· Vào “Trình duyệt thao tác” chọn “Thao tác trên trang” Chọn “Một trang khác.

· Trong mục “Số trang” xuất hiện phía dưới. Ta muốn liên kết đến trang bao nhiêu thì ta đánh số trang vào mục này.
· (Chú ý: để biết được trang nào mình cần liên kết đến thì ta mở trang đó ra và nhìn lên trên thanh bảng chọn, để biết được mình đang làm việc ở trang bao nhiêu).

· Lưu lại và chuyển sang chế độ trình chiếu để kiểm tra.
3. Các thao tác đối tượng.
(Các thao tác đối tượng giúp ta gán các hiệu ứng tương tác cho đối tương)
a. Ẩn/ hiện.
(Thao tác Ẩn/hiện giúp ta thực hiện thao tác click vào 1 đối tượng nào đó thì 1 đối tượng khác sẽ ẩn đi hoặc hiện ra).
Cách làm:
* Bước 1:
· Tạo đối tượng cần click và đối tượng cần ẩn hiện. (giả sử hình dưới)
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* Bước 2:

· Chọn đối tượng cần click. 

· Vào “Trình duyệt thao tác”, chọn     “ Các thao tác đối tượng”, Chọn “Ẩn”.
· Trong mục “Đích” click vào nút hai chấm tìm đến đối tượng cần ẩn/hiện sau đó click nút “OK”.
· Cuối cùng ấn nút “Áp dụng các thay đổi”.
· Lưu lại và chuyển sang chế độ trình chiếu để kiểm tra.

· (Chú ý: Nếu muồn đối tượng cần ẩn/hiện ẩn đi ta click chuột phải lên đối tượng đó sau đó đánh dấu vào mục “Ẩn”. Và lưu lại).


b. Làm hiện dần đối tượng.
(Thao tác làm hiện dần đối tượng giúp ta thực hiện thao tác click vào 1 đối tượng nào đó thì 1 đối tượng khác sẽ hiện dần ra).

Cách làm:
* Bước 1:
· Tạo một đối tượng cần click. Và đối tượng cần hiện dần 
     (Giả sử hình dưới)
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* Bước 2:

· Chọn đối tượng cần click. 
· Vào “Trình duyệt thao tác” chọn “Các thao tác đối tượng”, Chọn “Ít trong mờ hơn”.
· Trong mục “Độ trong mờ” ta đánh số mà ta muốn hiện (số càng lớn thì càng hiện nhanh và ngược lại). Trong mục “Đích” Click  vào nút hai chấm và tìm đến đối tượng ta cần hiện dần và click “OK”.
· Click chọn “Áp dụng các thay đổi”.


* Bước 3:

· Chọn “Đối tượng cần làm hiện dần”. Sử dụng nút lệnh thứ 4 “Thanh trượt trong mờ” kéo thanh trượt về phía trái để cho đối tượng này mờ đi.
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· Lưu lại và chuyển sang chế độ trình chiếu để kiểm tra.
(Chú ý: Đối với làm mờ dần đối tượng đi thì ta cũng làm tương tự như vậy tuy nhiên lúc này ta chọn “Trong mờ hơn” và bỏ bước 3)
c. Đưa về trước.
(Thao tác đưa về trước giúp ta thực hiện thao tác click vào 1 đối tượng nào đó thì 1 đối tượng khác sẽ được đưa về trước).
Cách làm:
* Bước 1:

· Tạo 1 đối tượng cần click. Và đối tượng cần mang về trước (Giả sử hình dưới).
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* Bước 2:
· Chọn đối tượng cần click. 

· Vào “Trình duyệt thao tác”, chọn “Các thao tác đối tượng”, chọn “Đưa về trước”.
· Trong mục “Đích” ta click vào nút hai chấm tìm đến đối tượng cần đưa về trước.

· Click nút “Áp dụng các thay đổi”.
· Cuối cùng lưu lại và chuyển sang chế độ trình chiếu để kiểm tra. 


(Chú ý: Với thao tác “Đưa về sau” ta cũng làm tương tự như vậy)
d. Đổi giá trị văn bản
(Khi click vào 1 đối tượng thì giá trị của văn bản này sẽ được thay thế bời 1 văn bản khác)
* Bước 1:
· Tạo 1 văn bản  chứa dấu cách trống bằng cách sử dụng công cụ văn bản. 

· Tạo các đối tượng cần click (ở đây là Câu1, Câu2).
* Bước 2:
-     Chọn đối tượng cần click (ở đây ta chọn Câu1).
-      Mở trình duyệt thao tác/Các thao tác đối tượng/Đổi giá trị văn bản.    

-
Trong mục “Thuộc tính thao tác”:

       +  Mục Đích (văn bản) Click vào nút       chọn tên văn bản chứa cách trống, sau đó click nút ok.

       + Trong mục Văn bản ta đánh nội dung cần thay thế (ở đây giả dụ ta đánh: Câu1: Việt Nam có tất cả bao nhiểu tỉnh?).

· Chú ý: Vì trong mục Văn bản  ta không thể trình bày được văn bản, nên khi cần 
                       trình bày nội dung này, người làm cần trình bày nội dung đó ở Word trước 
                       sau đó mới copy nội dung này vào mục Văn bản.
· Cuối cùng ta chọn Áp dụng các thay đổi, Sau đó lưu lại và chuyển sang chế độ trình chiếu để kiểm tra.



(Cách làm thao tác “bổ sung văn bản” cũng tương tự như thao tác “đổi giá trị văn bản”)
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